1. Generation: 2. Generation: 3. Generation

fiir alle gilt: fiir alle gilt, moglich: ° fiir alle gilt: moglich: @
Wesen: auf Wunsch Wesen: auf Wunsch Wesen: auf Wunsch
Fahigkeit: Sturzbach Fahigkeit: Adlerauge/Aufwertung/Insomnia Fahigkeit: Angsthase/Rasanz/Hasenfu
ZA’s: Aurasphére, Mogelhieb, Wasserdiise, Fontrénen ZA’s: Auflockern, Fliigelschlag, Nachtnebel ZA’s: Giftbiss
fiir alle gilt: fiir alle gilt: fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch Wesen: auf Wunsch Wesen: auf Wunsch
Fahigkeit: GroBbrand/ Solarkraft Fahigkeit: Gefiihlswippe/Ubereifer/Superschiitze Fahigkeit: Chlorophyll/Friihwecker/Langfinger
ZA’s: Dr Antik-Kraft, Dr ), m ZA’s: Giftspitzen, Staffette, Vielender, Verfolgung ZA’s: Schmarotzer
fiir alle gilt: fiir alle gilt: fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch Wesen: auf Wunsch Wesen: auf Wunsch
D% Fahigkeit: Puderabwehr Fahigkeit: Synchro/Frithwecker/Magiespiegel Fahigkeit: Wassertempo/Regengenuss
ZA's:- ZA's: ZA's:-
fiir alle gilt: moglich @ fiir alle gilt: fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch Wesen: auf Wunsch Wesen: auf Wunsch
Fahigkeit: Adlerauge/Superschiitze Fihigkeit: Statik Fihigkeit: Facettenauge/ Angsthase
ZA’s: Stahlfliigel ZA°s: 1 ZAcs-
fiir alle gilt: fiir alle gilt: moglich: e fiir alle gilt: moglich: @
Wesen: auf Wunsch Wesen: auf Wunsch Wesen: auf Wunsch
% igkeit: Bedroher/Expidermis Fihigkeit: Robustheit/Steinhaupt/Hasenfu Fahigkeit: Steinhaupt
ZA’s: Tiefschlag ZA’s: Walzer, Tarnsteine, Finale, Einigler ZA’s: KopfstoB, Tarnsteine, Eisenschddel, Stampfer
fiir alle gilt:
fiir alle gilt: Wesen: auf Wunsch fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch Fahigkeit: Chlorophyll/Solarkraft Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Sandschleier/Sandscharrer ZA's: @ Fahigkeit: Statik/Blitzfanger
ZA’s: Turbodreher, Zermalmklaue, Konter Pt ZA's:
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fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Konzentrator/Schwebedurch

ZA’s: Wirbelwind, Sturzflug, Auflockern, Giftfalle

fiir alle gilt: moglich: 8

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Sporenwirt/Trockenheit/Feuchtigkeit
ZA’s: Agilitat, Giftstreich, Egelsamen

fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Facettenauge/Aufwertung/Angsthase
IA's:-

fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Techniker/Mitnahme
ZA’s: Zuflucht

fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Feuchtigkeit/Wolke Sieben/ Wassertempo
ZA's:-

fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Feuchtigkeit/H20-Absorber/ Wassertempo
ZA's:-

fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Tempschub/Facettenauge/Schniiffler
IA's:

fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch
Fahigkeit: Robustheit/Wetterfest

ZA’s: Tarnsteine

filr alle gilt: moglich: @
Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Edelmut/Angsthase/HasenfuB
ZA’s: Biss

filr alle gilt: Moglich: @
Wesen: auf Wunsch
Fahigkeit: Wassertempo/Giftdorn/Bedroher

ZA’s: Wasserdiise

fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch
Fahigkeit: Robustheit/Véllerei
ZA's: -

fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Grper/Bruchriistung

ZA's: -

fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: KloakensoBe/Wertehalter/Vallerei
IA's: -

fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Rauhaut/ Temposchub
ZA’s: Abgangsbund, Hydropumpe

fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Ddsigkeit/Aquahiille/Erzwinger
ZA's: -

fur alle gilt: mdglich: o]
Wesen: auf Wunsch
Fahigkeit: Panzerhaut/Pulverrauch

ZA’s: Geofissur

fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Tempomacher/FuBangel/Umkehrung
ZA's: -

fiir alle gilt:
uf Wunsch

Fahigkeit: Scherenmacht/Auswegslos/Rohe Gewalt

Wesen:

ZA’s: Geofissur, Kraftkoloss, Offenlegung, Erdkréfte
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fiir alle gilt: moglich: =]

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Chlorophyll

ZA’s: Gigasauger, Meteorologe, Synthese

fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Robustheit/Steinhaupt
ZA's: -

fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Ddsigkeit/Tempomacher/Belebekraft
ZA’s:-

fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Frilhwecker/Angsthase
A ieb, Sturzflug,

fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch
Fahigkeit: Wertelink/Wetterfest

ZA’s: Felswurf, Eisspeer

fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch
Fahigkeit: Insomnia/Vorwarnung/Konzentrator

ZA’s: Zuschuss, Psychoklinge, Rollentausch, Rankeschmied

fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Gefiihlswippe/Ubereifer/Superschiitze
IA's: -

fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch
Fahigkeit: Ubereifer, Munterkeit

ZA’s: Gefriertrockner, Eissplitter

fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch
Fahigkeit: Robustheit, Adlerauge

ZA’s: Sturzflug, Verfolgung, Tarnsteine, Wirbelwind

fur alle gilt: mbglich: (5]
Wesen: auf Wunsch
Fahigkeit: Adrenalin

ZA’s: Tarnsteine, Drachentanz, Eisenschadel, Stampfer

fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch
Fahigkeit:Sandschleier/ H20 Absorber

ZA’s: Samenbomben

fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Expidermis/Schwebedurch
IA's: -

fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch
Fahigkeit: Schwebe
A

fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Ddsigkeit/Vorahnung/Hydration

ZA’s: Drachentanz, Hydropumpe

fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch
Fahigkeit: Schwebe
A

fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Erzwinger/Gliickspilz/Redlichkeit

ZA’s: Vielender
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fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Scherenmacht/Panzerhaut/Rohe Gewalt
ZA's: Agilitit, Abschlag

fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Statik/Larmschutz/Finalschlag
ZA's: -

fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch
Fahigkeit: Schwebe

ZAs: Abgangsbund, Psystrahl, Leidteiler, Giftspitzen

fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Bedroher/Kurzschluss/rohe Gewalt
ZA's:-

fiir alle gilt: mdglich: @
Wesen: auf Wunsch
Fahigkeit: Panzerhaut/H20 Absorber

ZA's: Gefriertrockner

fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch

A Fhigkeit: Download/Fahrte
ZA's:-

fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Wassertempo/Steinhaupt/Robustheit
IA's: -
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fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Wassertempo/Panzerhaut/Bruchriistung
ZA’s: Dunkelnebel, Stachler, Giftspitzen, Abschlag

fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Kampfpanzer/Wassertempo/Bruchriistung
ZA's:
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4. Generation

fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch
Fahigkeit: Sturzbach/Siegeswille

ZA’s: Hydropumpe, Gahner, Eissturm, Daunenreigen

fur alle gilt: mbglich: (]
Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Honigmaul/Ubereifer
ZA's:

fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch
Fahigkeit: Wertehalter/ Sturmsog

ZA’s: Amnesie, Geofissur

fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch
Fahigkeit: Sandschleier

ZA’s: Eisenschadel

fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch
Fs

igkeit: Sandsturm

ZA’s: Tagedieb, Wirbelwind

fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Aquahiille/Wassertempo/Sturmsog
ZA's:

5. Generation

fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch
Fi

igkeit: Sturzbach/Panzerhaut
ZA's:-

fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Wassertempo/Hydration/H20-Absorber
ZA’s: Erdkréfte

fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Sandscharrer/Sandgewalt/Uberbriickung

ZA’s:-

fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Bedroher/Hochmut/Kurzschluss
ZA's:-

fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch
-

igkeit: Expidermis/Hochmut

ZA’s:- Ableithieb, Eishieb, Drachentanz

fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch
Fahigkeit: Magieschild/Wunderhaut

ZA’s: Psybann, Kraftvorrat, Ruheort

6. Generation

fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Wandlungskunst/ Sturzbach
ZA's:-

fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch
Fahigkeit: Fellkleid
ZA's:-

fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Umkehrung/Saugnapf/Schwebedurch
ZA's:-

fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Trockenheit/Sandschleier/Solarkraft
ZA's:-

fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch
Fahigkeit: Strolch/Zauberer
ZA’s: Wechseldich

fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Innere Kraft/ Schniiffler/Reiche Ernte
ZA’s:Holzgeweih
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fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Wassertempo/Felskern/Robustheit
IA’s:-

fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Wertelink/Charmbolzen/Techniker
ZA’s: Nasschweif

fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Adlerauge/Brustbieter/Hydration
ZA’s: -

fiir alle gilt:

Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Hydration/Heilherz/Belebekraft
ZA’s: Spiegelcape

fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch
Fahigkeit: Schwebe
ZA's: -

fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch
Fahigkeit: Schwebe
ZA's: -

fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch
Fahigkeit: Eishaut/Tempomacher/Robustheit

ZA’s: Spiegelcape, WeiBnebel, Genesung, Barriere
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fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch
Fahigkeit: Statik/Flexibilitat

ZA’s: Géhner, Funkensprung

fiir alle gilt:
Wesen: auf Wunsch

Fahigkeit: Adlerauge/ Rohe Gewalt/ Ubereifer
IA’s: -
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