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	ClassLevel: Evocation Wizard 3
	Background: Sage
	PlayerName: 
	CharacterName: 
	Race : Deep Gnome
	Alignment: Lawful Neutral
	XP: 
	Inspiration: 
	STR: -1
	ProfBonus: +2
	AC: 13
	Initiative: +3
	Speed: 25 ft.
	PersonalityTraits : I'm willing to listen to every side of an argument before I make my own judgment.
	STRmod: 8
	HPMax: 20
	ST Strength: -1
	DEX: +3
	HPCurrent: 20
	Ideals: Knowledge. The path to power and self-improvement is through knowledge. (Neutral)
	DEXmod : 16
	HPTemp: 
	Bonds:  I have an ancient text that holds terrible secrets that must not fall into the wrong hands.
	CON: +2
	HDTotal: 3
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 14
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: d6
	Flaws: I get irritated easily by others, if they don't behave in an expected way.
	INT: +3
	ST Dexterity: +3
	ST Constitution: +2
	ST Intelligence: +5
	ST Wisdom: +3
	ST Charisma: -1
	Acrobatics: +3
	Animal: +1
	Athletics: -1
	Deception : -1
	History : +5
	Insight: +1
	Intimidation: -1
	Check Box 11: Off
	Check Box 18: Off
	Check Box 19: Off
	Check Box 20: Yes
	Check Box 21: Yes
	Check Box 22: Off
	Wpn Name: 
	Wpn1 AtkBonus: 
	Wpn1 Damage: 
	INTmod: 16
	Wpn Name 2: 
	Wpn2 AtkBonus : 
	Wpn2 Damage : 
	Investigation : +5
	WIS: +1
	Wpn Name 3: Firebolt
	Wpn3 AtkBonus  : +5
	Arcana: +5
	Wpn3 Damage : 1d10
	Perception : +1
	WISmod: 12
	CHA: -1
	Nature: +3
	Performance: -1
	Medicine: +3
	Religion: +3
	Stealth : +3
	Check Box 23: Off
	Check Box 24: Off
	Check Box 25: Yes
	Check Box 26: Off
	Check Box 27: Off
	Check Box 28: Yes
	Check Box 29: Off
	Check Box 30: Off
	Check Box 31: Yes
	Check Box 32: Yes
	Check Box 33: Off
	Check Box 34: Off
	Check Box 35: Off
	Check Box 36: Off
	Check Box 37: Off
	Check Box 38: Off
	Check Box 39: Off
	Check Box 40: Off
	Persuasion: -1
	SleightofHand: +3
	CHamod: 8
	Survival: +1
	AttacksSpellcasting: Shatter: 3d8 thunderThunderwave 2d8 thunder
	Passive: 11
	CP: 
	ProficienciesLang: Weapons & Armor:Daggers, darts, slings, quarterstaffs, light crossbowsLanguages:CommonGnomishUndercommonDraconicInfernal
	SP: 
	EP: 
	GP: 10
	PP: 
	Equipment: QuarterstaffWand (arcane focus)SpellbookBackpackBook of lore10 sheets of parchmentInk penA little bag of sand2 black ink bottleQuill2 small knivesA letter from a dead colleague posing a question you have not yet been able to answerCommon clothes
	Features and Traits: SpellbookAt 3rd level, you have a spellbook containing ten 1st- or 2nd-level wizard spells of your choice. Your spellbook is the repository of the wizard spells you know, except your cantrips, which are fixed in your mind.Arcane Recovery. You have learned to regain some of your magical energy by studying your spellbook. Once per day when you finish a short rest, you can choose expended spell slots to recover. The spell slots can have a combined level that is equal to or less than half your wizard level (rounded up), and none of the slots can be 6th level or higher.For example, if you're a 4th-level wizard, you can recover up to two levels worth of spell slots.You can recover either a 2nd-level spell slot or two 1st-level spell slots.Superior Darkvision. Accustomed to life underground, you have superior vision in dark and dim conditions. You can see in dim light within 120 feet of you as if it were bright light, and in darkness as if it were dim light. You can't discern color in darkness, only shades of gray.Gnome Cunning. You have advantage on all Intelligence, Wisdom, and Charisma saving throws against magic.Stone Camouflage. You have advantage on Dexterity (Stealth) checks to hide in rocky terrain.
	CharacterName 2: 
	Age: 
	Height: 
	Weight: 
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Faction Symbol Image: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Bildung war schon immer dein Leben. Deine Eltern haben schon früh alles drangesetzt, aus dir den hellsten Kopf in Elementargipfel zu machen. Privatlehrer, Enzyklopädien und bereits im für Gnome noch sehr jungen Alter von 19 ein Studium der arkanen Künste! Artig hast du das alles mitgemacht und bist im Laufe deiner Ausbildung zu einem fähigen Magier geworden, der wie keiner seiner Kommilitonen weiß, die raue Macht der Elemente zu bändigen. Du hast Elementargipfel dein ganzes Leben lang nicht verlassen – und das würdest du tatsächlich gerne einmal ändern. Neues Wissen lässt sich ja auch nicht immer ohne Feldforschung gewinnen. Bei deinen Recherchen hast du außerdem seltsame, alte Texte entdeckt, die von Geschehnissen aus vergangener Zeit berichten. Geschehnisse, die dich an die Gerüchte erinnern, die aktuell aus dem südöstlich gelegenen Bislingen jenseits der Ätherberge zu dir durchdringen. Du hast das Gefühl, dass eine Reise dorthin nach jahrelangem Bücherwälzen genau das richtige Abenteuer für dich sein könnte.
	Feat+Traits: Lawful NeutralDu weißt, man meint es nur gut mit dir. Du befolgst gerne Ratschläge, hältst dich an Regeln und Gesetze und wirst oft wütend, wenn andere es nicht so handhaben. Da vergisst du oftmals auch deine eher ruhige Natur und übernimmst die Erziehungsarbeit, die deine Mitbürger als Kind wohl nicht mitbekommen haben. 
	Treasure: 
	CHARACTER IMAGE: 
	Spellcasting Class 2: Wizard
	SpellcastingAbility 2: INT
	SpellSaveDC  2: 13
	SpellAtkBonus 2: +5
	SlotsTotal 19: 4
	SlotsRemaining 19: 
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