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	ClassLevel: Fighter (Champion) 3
	Background: Folk Hero
	PlayerName: 
	CharacterName: 
	Race : Mountain Dwarf
	Alignment: Lawful Evil
	XP: 
	Inspiration: 
	STR: +3
	ProfBonus: +2
	AC: 16+2
	Initiative: -1
	Speed: 25 ft.
	PersonalityTraits : I'm confident in my own abilities and do what I can to instill confidence in others.
	STRmod: 16
	HPMax: 31
	ST Strength: +5
	DEX: -1
	HPCurrent: 31
	Ideals: Might. If I become strong, I can take what I want—what I deserve.
	DEXmod : 8
	HPTemp: 
	Bonds: I protect those who adore me.
	CON: +3
	HDTotal: 3
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 16
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: d10
	Flaws: I believe that things would be better if I were a tyrant lording over the land.
	INT: +1
	ST Dexterity: -1
	ST Constitution: +5
	ST Intelligence: +1
	ST Wisdom: 0
	ST Charisma: +2
	Acrobatics: -1
	Animal: +3
	Athletics: +5
	Deception : +2
	History : +1
	Insight: 0
	Intimidation: +4
	Check Box 11: Yes
	Check Box 18: Off
	Check Box 19: Yes
	Check Box 20: Off
	Check Box 21: Off
	Check Box 22: Off
	Wpn Name: Hammer
	Wpn1 AtkBonus: +5
	Wpn1 Damage: 1d8+5
	INTmod: 12
	Wpn Name 2: Hammer 2
	Wpn2 AtkBonus : +5
	Wpn2 Damage : 1d10+3
	Investigation : +1
	WIS: 0
	Wpn Name 3: L.xBow
	Wpn3 AtkBonus  : +1
	Arcana: +1
	Wpn3 Damage : 1d8-1
	Perception : 0
	WISmod: 10
	CHA: +2
	Nature: +1
	Performance: +2
	Medicine: 0
	Religion: +1
	Stealth : -1
	Check Box 23: Off
	Check Box 24: Yes
	Check Box 25: Off
	Check Box 26: Yes
	Check Box 27: Off
	Check Box 28: Off
	Check Box 29: Off
	Check Box 30: Yes
	Check Box 31: Off
	Check Box 32: Off
	Check Box 33: Off
	Check Box 34: Off
	Check Box 35: Off
	Check Box 36: Off
	Check Box 37: Off
	Check Box 38: Off
	Check Box 39: Off
	Check Box 40: Yes
	Persuasion: +2
	SleightofHand: -1
	CHamod: 14
	Survival: +3
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 10
	CP: 
	ProficienciesLang: Weapons & Armor:literally everything for youTools:Brewer's ToolsSmith's ToolsVehicles (land)Languages:CommonDwarvish
	SP: 
	EP: 
	GP: 10
	PP: 
	Equipment: Chain Mail ArmorWarhammerShieldLight Crossbow20 BoltsBackpackHempen Rope (50 ft.)10 Torches10 RationsMess kitTinderboxWaterskinCommon ClothesIron potShovel
	Features and Traits: Improved Critical: Beginning when you choose this archetype at 3rd level, your weapon attacks score a critical hit on a roll of 19 or 20.Dueling: When you are wielding a melee weapon in one hand and no other weapons, you gain a +2 bonus to damage rolls with that weapon.Second Wind: You have a limited well of stamina that you can draw on to protect yourself from harm. On your turn, you can use a bonus action to regain hit points equal to 1d10 + your fighter level.Once you use this feature, you must finish a short or long rest before you can use it again.Action Surge: Starting at 2nd level, you can push yourself beyond your normal limits for a moment. On your turn, you can take one additional action.Once you use this feature, you must finish a short or long rest before you can use it again. Starting at 17th level, you can use it twice before a rest, but only once on the same turn.Darkvision: Accustomed to life underground, you have superior vision in dark and dim conditions. You can see in dim light within 60 feet of you as if it were bright light, and in darkness as if it were dim light. You can't discern color in darkness, only shades of gray.Dwarven Resiliance: You have advantage on saving throws against poison, and you have resistance against poison damage.Stonecunning: Whenever you make an Intelligence (History) check related to the origin of stonework, you are considered proficient in the History skill and add double your proficiency bonus to the check, instead of your normal proficiency bonus.Rustic Hospitality: Since you come from the ranks of the common folk, you fit in among them with ease. You can find a place to hide, rest, or recuperate among other commoners, unless you have shown yourself to be a danger to them. They will shield you from the law or anyone else searching for you, though they will not risk their lives for you.
	CharacterName 2: 
	Age: 
	Height: 
	Weight: 
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Faction Symbol Image: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Du wurdest mit einem Hammer in der Hand geboren. Es galt nur noch herauszufinden, wofür du ihn nutzen würdest, und es stellte sich heraus: für alles Mögliche! Du bist gleichermaßen geschickt an der Esse wie auch auf den Schlachtfeldern, die tief in den Bergen deiner Heimat liegen und schreckliches Gezücht hervorbringen, das dein Clan zu dezimieren geschworen hat. In einer dieser Schlachten warst du sogar so beeindruckend, dass du mit einem mächtigen Kriegsschrei den verbleibenden Rest der Feinde auf einen Schlag in die Flucht schlugst, was dir mächtig Ansehen beschert hat. Der Ruhm stieg dir nur irgendwann zu Kopf. Du bist zwar immer noch ein Ass im Kampf, aber blickst seitdem auf andere herab und verstehst andere Leute als deinen persönlichen Cheerleading Squad. Früher hast du deinen Clan verteidigt, heute verteidigst du dein Ansehen. Im nahegelegenen Bislingen sollen derzeit seltsame Dinge vor sich gehen. Für dich klingt das nach einer guten Gelegenheit, dich und dein Können erneut zur Schau zu stellen.
	Feat+Traits: Lawful EvilDu bist kein Lügner und Betrüger und jagst bestimmt auch niemandem einen Dolch in den Rücken, aber davon abgesehen bist du auch kein Aushängeschild der Selbstlosigkeit. Deine Erfolge haben dir gezeigt, dass du nicht zum einfachen Pöbel zählst, weshalb andere sich dir unterordnen sollten. Schließlich führst du sie ja auch zum Sieg, oder? Und selbst wenn nicht: Es könnte dir nicht egaler sein. Wenn irgendwelche Leute, die du nicht kennst, bei einer Mission draufgehen, tja, dann passiert das eben. Solche Aktionen machen dich zur einzig überlebenden Person – derjenigen, die das überlebt hat, was für alle anderen zu schrecklich war.
	Treasure: 
	CHARACTER IMAGE: 
	Spellcasting Class 2: 
	SpellcastingAbility 2: 
	SpellSaveDC  2: 
	SpellAtkBonus 2: 
	SlotsTotal 19: 
	SlotsRemaining 19: 
	Spells 1014: 
	Spells 1015: 
	Spells 1016: 
	Spells 1017: 
	Spells 1018: 
	Spells 1019: 
	Spells 1020: 
	Spells 1021: 
	Spells 1022: 
	Check Box 314: Off
	Check Box 3031: Off
	Check Box 3032: Off
	Check Box 3033: Off
	Check Box 3034: Off
	Check Box 3035: Off
	Check Box 3036: Off
	Check Box 3037: Off
	Check Box 3038: Off
	Check Box 3039: Off
	Check Box 3040: Off
	Check Box 321: Off
	Check Box 320: Off
	Check Box 3060: Off
	Check Box 3061: Off
	Check Box 3062: Off
	Check Box 3063: Off
	Check Box 3064: Off
	Check Box 3065: Off
	Check Box 3066: Off
	Check Box 315: Off
	Check Box 3041: Off
	Spells 1023: 
	Check Box 251: Off
	Check Box 309: Off
	Check Box 3010: Off
	Check Box 3011: Off
	Check Box 3012: Off
	Check Box 3013: Off
	Check Box 3014: Off
	Check Box 3015: Off
	Check Box 3016: Off
	Check Box 3017: Off
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	Spells 1024: 
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